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Анотація 

Сучасний світ – це світ інтерактивних обмінів, взаємодій, трансформацій, які формують 

нові мобільні та гнучкі віртуальні спільноти. 

Цифровізація – це нова правова та соціально-політична реальність, у якій уже живе світ. 

Вона – найважливіший чинник зростання економіки будь-якої країни. 

Цифрова культура – це базова основа сучасної світової культури, яка є невід’ємною 

складовою всіх без виключення суспільних процесів. 

Цифрова культура включає в себе певний набір знань, навичок та правил поведінки 

людини, які дозволяють їй корректно використовувати інформаційно-комунікаційні 

технології як в професійній діяльності так і в особистому житті.  

Дисципліна вчить критично осмислювати сучасні проблеми цифрової культури, розуміти 

потреби суспільства та прогнозувати нові тенденції в індустрії новітніх інформаційних 

технологій, використовувати набуті знання у професійній діяльності. 

 

Мета дисципліни 

Формування в майбутніх фахівців сучасної системи поглядів, теоретичних знань та 

практичних навичок з використання цифрових технологій для доступу, організації, 

аналізу та оцінки цифрової інформації; відповідної соціальної поведінки в цифровому 

середовищі як складовій цифрового суспільства України та світу в умовах цифрової 

трансформації. 

https://scholar.google.com/citations?user=9f_7DacAAAAJ&hl=uk
https://orcid.org/0000-0001-6545-348X
https://www.researchgate.net/profile/Tetiana-Kunicheva-2
mailto:t.kunicheva@knute.edu.ua


У результаті вивчення дисципліни студент буде 

знати: 

- характерні риси сучасної світової культури в ракурсі цифрової трансформації 

суспільства; 

- сутність понять «цифрова культура» «цифрова грамотність», «цифрова компетентність», 

«цифрова культура співробітників компанії»; 

- соціокультурні аспекти Інтернет-комунікацій, специфіку понять «ідентичність», «довіра», 

«обмін», «вплив» у цифровому просторі; 

- зміст документів, які відображають розвиток цифрових технологій в Україні та 

формування цифрового майбутнього Європи;  

- етапи техніко-економічного розвитку суспільства; 

- сутність понять «цифрова економіка», «цифрова трансформація», «цифрові тренди», 

«штучний інтелект», «Інтернет речей», «Інтернет всього»; 

- базові проривні технології, які складають основу формування Інтернету речей; 

- історію розвитку Web-сервісів; 

- сутність понять «хмарні технології», «хмарні сервіси», «хмарні обчислення»; 

- історію хмарних технологій та їх характеристики; 

- цифрові послуги, доступні громадянам України на порталі Дія; 

- призначення та структуру електронного кабінету платника податків; 

- можливі застосування доповненої реальності та QR-кодів. 

вміти: 

- виконувати оцінювання цифрового контенту, виокремлення надійних джерел; 

- аналізувати документи, які відображають розвиток цифрових технологій в Україні та 

формування цифрового майбутнього Європи; 

- аналізувати вплив використання проривних технологій на конкурентоспроможність 

бізнесу; 

- працювати з довідковою системою Google, налаштовувати обліковий запис Google, 

працювати з електронною поштою Gmail; 

- використовувати хмарне сховище Google Drive для обміну файлами на платформі 

Google.com для бізнесу та виконувати дії з папками та файлами, налаштовувати доступ до 

них у вигляді посилань; 

- створювати онлайн-опитування для зворотного зв’язку або тести та надсилати їх іншим 

користувачам засобами Google Forms на платформі Google.com; 

- створювати та форматувати текстовий документ засобами додатку Google Документ на 

платформі Google.com, працювати над ним спільно з іншими користувачами; 

- створювати та форматувати табличний документ засобами додатку Google Таблиці на 

платформі Google.com, працювати над ним спільно з іншими користувачами; 

- створювати презентації для спільного редагування засобами Google Slides на 

платформі Google.com, працювати над ним спільно з іншими користувачами; 

- створювати та використовувати електронний підпис засобами послуги Дія.Підпис; 

https://edu.htek.org.ua/mod/lesson/edit.php?id=41342&mode=single&pageid=37814


- використовувати додатки доповненої реальності; 

- створювати статичні QR-коди. 

 

Передумови вивчення дисципліни 

Знання з інформатики та комп’ютерної техніки, основ менеджменту, маркетингу, 

економіки, а також професійних комунікацій іноземною мовою. 

 

Програма дисципліни 

Тема 1. Цифрова культура та її місце в сучасному інформаційному суспільстві 

Сутність понять «цифрова культура», «цифрова грамотність». Усвідомлений підхід до 

епохи цифрових трансформацій. Зміст процесу цифрової трансформації (від 

оцифровування до цифрової економіки). Успішна цифрова трансформація бізнесу 

починається з цифрової культури співробітників компанії. 
 

Тема 2. Цифровізація як один із напрямків розвитку економіки та суспільного життя 

Цифровізація як фактор розвитку економіки та суспільного життя. Документи, які 

відображають розвиток цифрових технологій в Україні. Формування цифрового 

майбутнього Європи. Сучасні промислові революції. Сутність цифрової трансформації. 

Цифровізація економіки. Поняття про тренд. Цифрові тренди. «Цифровізація» людини як 

провідний тренд сучасності. Цифрова інфраструктура. 
 

Тема 3. Інтернет як глобальний помічник людини 

Визначення проривних технологій та їх економічна сутність. Напрями формування 

сучасних проривних технологій. «Інтернет речей» як провідний тренд Industry 4.0. Базові 

проривні технології як основа формування «Інтернету речей». Від «Інтернету речей» до 

«Інтернету всього». Web 1.0 – мережа лише для читання. Web 2.0 – мережа як для 

читання, так і для створення контенту. Web 3.0 – мережа, щоб читати, створювати та бути 

власником свого контенту. Революційний WEB 4.0. 
 

Тема 4. Використання хмарних технологій 

Основні визначення. Історія хмарних технологій. Хмарна піраміда: IaaS, PaaS і SaaS. 

Характеристики хмарних технологій. Хмарний офіс. Хмарні сервіси платформи Google. 

Хмарні сервіси платформи Microsoft 365. 
 

Тема 5. Україна – цифрова держава 

Сутність поняття «цифрова послуга». Правове регулювання надання та використання 

цифрових послуг. Адаптації національного законодавства до стандартів та правил ЄС 

Україна – огляд цифрових послуг. Інтеграція України до Єдиного цифрового простору 

Європейського Союзу. Проєкт «Цифрова держава» – «Дія». Державні послуги онлайн. 

Проєкт Міністерства цифрової трансформації «Дія.Бізнес». Проєкт Міністерства цифрової 

трансформації «Дія. Цифрова Освіта». Національна онлайн-платформа для розвитку 

цифрової грамотності. Освітні серіали. Персональний електронний кабінет платника 

податків. 
 



Тема 6. Використання технологій доповненої реальності  

Визначення терміну «доповнена реальність» (“Augmented Reality”). Порівняння з 

віртуальною реальністю (Virtual Reality). Механіки доповненої реальності. Розвиток 

технології доповненої реальності. Пристрої та компоненти доповненої реальності. 

Можливі застосування доповненої реальності. Занепокоєння можливими проблемами. 

Право власності. QR-код: визначення, історія, структура. Статичний та динамічний QR-

коди. Інструменти для генерації QR-кодів. 

 

Особливості та політики дисципліни 

Навчання організовано на Порталі навчальних ресурсів Коледжу. Обов’язковим є 

дотримання вимог та умов праці в освітньому середовищі, норм навчальної дисципліни 

та правил етичної поведінки. Зворотній зв’язок між здобувачем освіти та викладачем 

відбувається засобами інтерактивного дистанційного курсу. Можливим є отримання 

індивідуальних консультацій викладача. 

Передбачається обов’язкове дотримання здобувачами освіти академічної доброчесності, 

а саме: 1) самостійне виконання всіх видів робіт, завдань, форм контролю, передбачених 

програмою дисципліни; 2) посилання на джерела інформації у разі використання ідей, 

розробок, тверджень, відомостей; 3) дотримання норм законодавства про авторське 

право і суміжні права; 4) надання достовірної інформації про результати власної 

навчальної (наукової, творчої) діяльності, використані методики досліджень і джерела 

інформації. 

 

Форми та методи оцінювання 

Оцінювання результатів навчання студентів здійснюється за 100-бальною шкалою 

відповідно до діючого Положення про оцінювання результатів навчання здобувачів 

освіти. 

Форма контролю: залік, що полягає в оцінюванні набутих здобувачем освіти результатів 

навчання за освітнім компонентом на підставі результатів поточної успішності протягом 

семестру та виконаних ним навчальних завдань (як аудиторних, так і під час самостійної 

роботи), визначених програмою. 

Види завдань: 1) опрацювання лекційного матеріалу; 2) виконання практичних завдань; 

3) поточне тестування. 

Мінімальна загальна кількість балів для отримання позитивної оцінки з дисципліни – 60. 

 

Рекомендовані джерела інформації 

1. Сучасні тренди економічного розвитку: Досвід ЄС та практика України. / за заг. ред. 

Л. Г. Мельника. Суми : ПФ «Видавництво “Університетська книга”», 2021. 432 с. 

2. Цифрове десятиліття Європи: цифрові цілі на період до 2030 року. Блог Національної 

бібліотеки України імені Ярослава Мудрого. 

3. Що таке хмарні технології і як вони можуть допомогти вашому підприємству? Портал 

Дія.Бізнес 

4. Що таке доповнена реальність – технології, приклади та історія. 

https://edu.htek.org.ua/
https://essuir.sumdu.edu.ua/bitstream-download/123456789/89235/3/Melnyk_economic_development.pdf
https://essuir.sumdu.edu.ua/bitstream-download/123456789/89235/3/Melnyk_economic_development.pdf
https://oth.nlu.org.ua/?p=5622
https://oth.nlu.org.ua/?p=5622
https://business.diia.gov.ua/cases/tehnologii/so-take-hmarni-tehnologii-i-ak-voni-mozut-dopomogti-vasomu-pidpriemstvu
https://business.diia.gov.ua/cases/tehnologii/so-take-hmarni-tehnologii-i-ak-voni-mozut-dopomogti-vasomu-pidpriemstvu
https://uk.myservername.com/what-is-augmented-reality-technology

