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Анотація 

Сьогодні ми є свідками активного розвитку технологій інтелектуального аналізу даних. 

Наука про дані (Data Science) – це набір методологій, призначених для того, щоб взяти 

різні форми подання даних, які доступні нам сьогодні, та використати їх для отримання 

важливих висновків. Щодня дослідники та різні організації збирають інформацію про 

кожен лайк, клік, банківську транзакцію, твіт, геолокацію тощо. Ця інформація може бути 

використана для кращого опису сьогодення чи кращого прогнозування майбутнього. 

Окремим напрямком науки про дані є методи їх візуального представлення. Для фахівця-

аналітика вкрай важливим є вміння представити, візуалізувати результати свого аналізу 

так, щоб це найкраще сприймалось іншими людьми, які часто не є фахівцями в цій галузі. 

Часто найбільш ефективним способом вивчення даних є їх візуальний аналіз. 

Як правильно представляти дані у візуальній формі – ось що буде вивчатися під час 

занять з дисципліни. 
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Мета дисципліни 

Ознайомлення з основними принципами та підходами до візуалізації різних типів даних 

та з відповідними програмними та програмно-технічними засобами; отримання 

практичних навичок візуалізації даних, що дозволять наочно підкреслювати їх 

закономірності та особливості. 

 

У результаті вивчення дисципліни студент буде 

знати: 

- поняття, цілі та форми візуалізації; 

- основні принципи та етапи візуалізації даних; 

- особливості створення візуалізацій для різних цільових аудиторій; 

- методи візуалізації даних, інформації, знань; 

- принципи візуалізації кількісної та текстової інформації; 

- сучасні інструменти візуалізації, їх особливості та галузі застосування; 

- сучасний стан та сфери застосування динамічної візуалізації; 

- вимоги до оформлення мультимедійних презентацій; 

- можливі застосування доповненої реальності та QR-кодів; 

- сучасні інструменти візуалізації, їх особливості та галузі застосування. 

вміти: 

- підбирати програмне забезпечення відповідно до задач візуалізації; 

- виконувати візуалізацію даних (за зразком та самостійно) із подальшим їх аналізом; 

- виконувати розробку проєктів інфографіки та використовувати онлайн-сервіси для їх 

створення; 

- виконувати візуалізацію кількісної (числової) інформації та її аналіз; 

- виконувати візуалізацію текстової інформації у вигляді хмари слів, ментальних та 

концептуальних карт; 

- виконувати розробку проєктів часових ліній (Timeline) та використовувати онлайн-

сервіси для їх створення; 

- виконувати розробку сценаріїв мультимедійних презентацій та використовувати 

онлайн-сервіси для їх створення; 

- використовувати додатки доповненої реальності; 

- створювати статичні та динамічні QR-коди. 

 

Передумови вивчення дисципліни 

Знання з інформатики та комп’ютерної техніки, фахових комунікацій іноземною мовою, 

менеджменту, економіки. 

 

 



Програма дисципліни 

Тема 1. Візуальний аналіз даних 

Поняття візуалізації. Цілі візуалізації. Залежність вибору форми візуалізації від типу 

інформації. Візуалізація даних, інформації, знань. Мова візуалізації. Типи даних. 

Послідовність дій під час створення візуалізації даних. Поняття візуальних каналів. 

Ефективність візуального кодування. Приклади візуалізацій. 
 

Тема 2. Інфографіка 

Інфографіка: поняття, види, доцільність використання. Принципи та етапи створення 

інфографіки. Колірна модель. Витоки колірної моделі та приклади її використання. 

Сучасні інструменти для розробки інфографіки. 
 

Тема 3. Візуалізація кількісної (числової) інформації 

Форми та види представлення кількісної інформації. Застосування графіків для 

візуалізації даних. Типи зв’язків. Як вибрати вірний графік для різних задач (номінальне 

порівняння, еволюція в часі, ранжування, співвідношення частки й цілого, відхилення, 

розподіл, кореляція, географічні дані). Граматика побудови графіків. Інструменти 

візуалізації числової інформації. 
 

Тема 4. Візуалізація текстової інформації 

Види текстової інформації. Візуалізація тексту та правила підбору відповідних шрифтів. 

Методи візуалізації текстової інформації: блок-схеми, хмари слів (тегів), ментальні карти 

(інтелект-карти), концептуальні карти. Інструменти візуалізації текстової інформації. 
 

Тема 5. Динамічна візуалізація даних 

Поняття динамічної візуалізації: вимоги до об’єктів візуалізації, динамічні формати даних 

та взаємозв’язок між ними. Сторітелінг: мультимедійні історії, засновані на даних. 

Принципи та процес створення сторітелінга. Timeline (лінія часу) як інструмент 

динамічної візуалізації: сфери застосування, інструменти для реалізації, формати та 

вимоги до публікації. Інтерактивний плакат як засіб візуалізації інформації. Основи 

динамічної картографії, види карт. Сфери застосування. Онлайн-інструменти для 

створення карт та роботи з ними. 
 

Тема  6. Мультимедійні презентації 

Визначення терміну «презентація». Вимоги до сучасних презентацій. Класифікація 

презентацій. Правила створення презентації. Основні принципи дизайну презентацій та 

слайдів. Інструменти для створення та демонстрації презентацій. 
 

Тема 7. Доповнена реальність 

Визначення терміну «доповнена реальність» (“Augmented Reality”). Порівняння з 

віртуальною реальністю (Virtual Reality). Механіки доповненої реальності. Розвиток 

технології доповненої реальності. Пристрої та компоненти доповненої реальності. 

Можливі застосування доповненої реальності. Занепокоєння можливими проблемами. 

Право власності. QR-код: визначення, історія, структура. Статичний та динамічний QR-

коди. Інструменти для генерації QR-кодів. 



Особливості та політики дисципліни 

Навчання організовано на Порталі навчальних ресурсів Коледжу. Обов’язковим є 

дотримання вимог та умов праці в освітньому середовищі, норм навчальної дисципліни 

та правил етичної поведінки. Зворотній зв’язок між здобувачем освіти та викладачем 

відбувається засобами інтерактивного дистанційного курсу. Можливим є отримання 

індивідуальних консультацій викладача. 

Передбачається обов’язкове дотримання здобувачами освіти академічної доброчесності, 

а саме: 1) самостійне виконання всіх видів робіт, завдань, форм контролю, передбачених 

програмою дисципліни; 2) посилання на джерела інформації у разі використання ідей, 

розробок, тверджень, відомостей; 3) дотримання норм законодавства про авторське 

право і суміжні права; 4) надання достовірної інформації про результати власної 

навчальної (наукової, творчої) діяльності, використані методики досліджень і джерела 

інформації. 

 

Форми та методи оцінювання 

Оцінювання результатів навчання студентів здійснюється за 100-бальною шкалою 

відповідно до діючого Положення про оцінювання результатів навчання здобувачів 

освіти. 

Форма контролю: залік, що полягає в оцінюванні набутих здобувачем освіти результатів 

навчання за освітнім компонентом на підставі результатів поточної успішності протягом 

семестру та виконаних ним навчальних завдань (як аудиторних, так і під час самостійної 

роботи), визначених програмою. 

Види завдань: 1) опрацювання лекційного матеріалу; 2) виконання практичних завдань; 

3) поточне тестування. 

Мінімальна загальна кількість балів для отримання позитивної оцінки з дисципліни – 60. 

 

Рекомендовані джерела інформації 

1. Відкритий посібник з відкритих даних : для громадських організацій, журналістів, і не 

тільки… : посібник. Київ : Український центр суспільних даних, 2016.  

2. Дар’я Шабаниця. Стислість, зрозумілість, фактаж: секрети якісної інфографіки. Часопис 

«МедіаКритика». 

3. Що таке доповнена реальність – технології, приклади та історія. 

4. Informationis Beautiful (Інформація прекрасна) : інформаційний ресурс про дані, 

інформацію, знання та про їх ефектну візуалізацію. 
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